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Ein Simulationsspiel für die deutsch-

polnische Städtepartnerschaft 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ka� dy ma swoje pomys
y i by�  mo� e b� dzie musia
 w duchu 
kompromisu z nich zrezygnowa�  na rzecz tej decyzji, któr�  
podejmie grupa. 
 
Ka� da podgrupa zajmuje si�  innymi zagadnieniami. W ten sposób 
jedni uczestnicy b� d�  zajmowa�  si�  bardziej „ustawodawstwem”, a 
inni by�  mo� e raczej projektem „flagi” albo „odbudow�  
infrastruktury”.  
Prezentacja zró� nicowanych wyników pracy w grupach wymaga 
ponownej dyskusji uczestników ze wzgl� du na ró� ne wyobra� enia, 
warto� ci oraz zamiary. 
 
Gra stwarza mo� liwo��  przedstawienia i „prze� ycia“ problematyki 
spotkania si�  dwóch kultur w formie zabawy i do� wiadczenia przy 
tym tego, co w wyniku ró� nych kulturowych i polityczno-
historycznych wyobra� e�  mo� e przysporzy�  problemów podczas 
takiego spotkania. Uczestnicy przekonuj�  si�  jednocze� nie, � e 
rozwi� zywanie wspólnych zada�  jest mo� liwe pomimo ró� nic, ale 
wymaga zawsze wi� cej czasu i wymiany zda� , ni�  w grupach 
jednonarodowych. 
 
Uczestnicy poznaj�  ponadto z perspektywy równolatków warto� ci i 
cele oraz konkretne problemy i rozwi� zania, którymi � yj�  ludzie w 
mie� cie partnerskim. 
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wskazówka zmniejsza nieco presj� , z jak�  grupy pracuj�  i pobudza 
uczestników do skoncentrowani si�  na tych aspektach, które ich 
najbardziej interesuj� ). 
 
Wszystkie podgrupy maj�  do dyspozycji ok. 60 minut. Po tym 
etapie pracy grupy si�  zbieraj�  i ka� da z nich przedstawia swoje 
pomys
y, które s�  nast� pnie wspólnie dyskutowane. Dyskusj�  
nale� y uporz� dkowa�  wed
ug takich kryteriów, jak np.: czy dana 
propozycja jest realistyczna, wykonalna, czy mo� e by�  przyk
adem 
dla innych pa� stw, albo czy jest odmienna od wyników pracy 
innych grup i co jest tego powodem?  
 
Ocena /do � wiadczenia: 
Gra symulacyja „Odra-Nowa Ziemia dla Europy“ bardzo dobrze 
nadaje si�  do pracy z m
odzie��  i na seminaria dla m
odych osób 
doros
ych zajmuj� cych si�  wspó
prac�  partnerska miast. 
Uczestnicy z miast partnerskich mog�  z jednej strony lepiej si�  
pozna� , a z drugiej strony podczas gry uwidaczniaj�  si�  ró� nice 
kulturowe podczas rozwi� zywania problemów. Ponadto uczestnicy 
mog�  do� wiadczy�  na p
aszczy� nie osobistej, które tematy i 
problemy s�  w miastach partnerskich istotne z perspektywy 
m
odzie� y i m
odych osób doros
ych, i jakie podejmuje si�  próby 
ich rozwi� zania. Gra staje si�  w ten sposób instrumentem pracy 
partnerskiej, który stwarza mo� liwo��  podejmowania takich 
aktualnych i politycznych tematów, jak np. � rodowisko, migracja, 
czy zwalczanie ubóstwa. Uczestnicy gry dowiaduj�  si�  zatem, � e 
wiele problemów komunalnych w miastach partnerskich ma 
podobny charakter, i � e mog�  wymaga�  podobnych i wspólnych 
rozwi� za� . Uczestnicy b� d�  musieli odkry�  swoje „kreatywne 
oblicze“, aby wspólnie stworzy�  nowe „pa� stwo“ i postawi�  je na 
nogi. 
 
W wyniku odmiennych kultur i uwarunkowa�  osobistych oraz 
zró� nicowanego sk
adu grup dojdzie prawdopodobnie do bardzo 
ró� nych rozwi� za�  przedstawionych przez poszczególne grupy. 

Einleitung  
 
 
Gegenseitiges Kennenlernen und Austausch von Meinungen und 
Ideen sowie das Erarbeiten von gemeinsamen 
Zukunftsperspektiven. Das sind wesentliche Merkmale der 
Völkerverständigung. Auch der Völkerverständigung zwischen 
Polen und Deutschen. 
Für dieses Ziel engagieren sich seit 1976 das überparteiliche, 
gemeinnützige Europa Zentrum Baden-Württemberg sowie das 
Europäische Informationszentrum/EUROPE DIRECT Stuttgart 
genauso wie die beiden Städte 	ód �  und Stuttgart, die 1988 eine 
Städtepartnerschaft begründeten und 2008 20 Jahre Partnerschaft 
feiern. 
Die Völkerverständigung wird dabei auf vielfältige Art initiiert und 
mit Impulsen versehen. Eine Art ist die Begegnung junger 
Menschen aus beiden Ländern.  
Das hier abgedruckte Simulationsspiel soll Anregung geben für all 
die, die deutsch-polnische Begegnungen organisieren und einen 
Beitrag für ein gemeinsames Europa erbringen möchten. 
Die Herausgeber, das Europäische Informationszentrum/EUROPE 
DIRECT Stuttgart sowie das Europa Zentrum Baden-Württemberg, 
bedanken sich bei der Stabsabteilung für europäische und 
internationale Angelegenheiten/Städtepartnerschaften der 
Landeshauptstadt Stuttgart für die finanzielle Unterstützung der 
vorliegenden Publikation. 
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Simulationsspiel:  
„Oder-Neuland für Europa“ 
 
Zielgruppe:  Deutsch-polnische Gruppen von Jugendlichen 

und jungen Erwachsenen. 
 
Ziele: Auseinandersetzung mit kulturellen, sprachlichen 

und politischen Unterschieden in Polen und 
Deutschland. 

 
Motivation zur kreativen Gestaltung eines Raums, in dem sich zwei 
unterschiedliche Kulturen/Identitäten gleichberechtigt und auf 
solidarische Art und Weise wohl fühlen können. 

 
Gegenseitiges Kennenlernen und 
Auseinandersetzung mit der Tatsache, dass 
heute lokale Probleme in beiden Ländern 
ähnliche Formen aufweisen (z.B. Umwelt, 
Migration, Armut). 
 

Bewertung:  Das vorliegende Simulationsspiel eignet sich 
gerade für binationale Gruppen, da es einerseits 
die Kommunikation zwischen den 
Teilnehmenden der einzelnen Nationen fördert, 
andererseits zur Suche nach verschiedenen 
Möglichkeiten der Verständigung und des 
Zusammenlebens motiviert. 

 
Zeitbedarf:  Ca. 90 Minuten. 
 
Autorin/Autoren:  

Charisma-Désirée Gras, Nils Bunjes, Florian 
Setzen (Europäisches Informationszentrum/ 
EUROPE DIRECT Stuttgart, Europa Zentrum 
Baden-Württemberg) 
 

 
 

Przebieg gry  
Uczestnicy gry zostali zapoznani ze scenariuszem, a nast� pnie 
podzieleni na dwunarodowe grupy po 4-6 osób. Podzia
 ten mo� e 
odby�  si�  zgodnie z � yczeniem uczestników. Je� li uczestnicy si�  nie 
znaj� , albo je� li nale� y dokona�  ponownego podzia
u na grupy, to 
trzeba wykorzysta�  wszelkie mo� liwo� ci w
a� ciwego dobrania 
uczestników. 
 
Przyk
ad pierwszy dla 15 osób z Polski i 15 z Niemiec: z 30 
uczestników nale� y utworzy�  5 grup. Dla ka� dego miasta nale� y 
ponumerowa�  kolejno pi��  zestawów kartek w jednym kolorze od 
cyfry 1 do 6 (np. Niemcy kolor � ó
ty, Polska czerwony). Ka� dy 
uczestnik otrzymuje jedna kartk�  (� ó
t�  albo czerwon� ). Nast� pnie 
uczestnicy posiadaj� cy kartki o tym samym numerze dobieraj�  si�  w 
pary. 
 
Przyk
ad drugi: Je� li dysponujemy dostateczna ilo� ci�  czasu, a 
grupy powinny zaj��  si�  intensywniej danym tematem, jak np. form�  
pa� stwowo� ci, systemem komunikacji, ubóstwem, gospodark� , 
migracj� , � rodowiskiem, systemem szkolnictwa, to osoba 
moderuj� ca gr�  mo� e wybra�  najw
a� ciwsze, albo����� zdecydowa�  
o ich wyborze przez ca
�  grup� . Nast� pnie uczestnicy wybieraj�  
swoj�  grup�  wed
ug tematu. 
 
Ka� da grupa otrzymuje map�  nowopowsta
ego terytorium, tekst 
scenariusza gry oraz papier do tablicy flipczartowej, na którym 
wpisane zostan�  pomys
y na nowe pa� stwo, które pó� niej zostan�  
zaprezentowane innym grupom. Podczas konstruowania nowego 
pa� stwa nale� y pami� ta�  nie tylko o formie pa� stwowo� ci, czy 
j� zyku, ale tak� e o wszelkich cechach tego pa� stwa (nazwa 
pa� stwa, flaga, system komunikacji, gospodarka, � rodowisko, 
kultura, system�����	
���
������
 
Osoba moderuj� ca gr�  powinna jednak zwróci�  uwag�  na to, aby 
grupy mog
y skoncentrowa�  si�  na interesuj� cych je aspektach, i � e 
nie nale� y oczywi� cie oczekiwa� , � e w tak krótkim czasie gry 
mo� na opracowa�  w pe
ni dojrza
�  konstytucj�  pa� stwa (ta 
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    Przygotowania:  
 
Materia
y:           tablica flipczartowa (1 na grup� ) 

          pisaki 
          kopie szkicu scenariusza wraz z mapk�  (patrz  
          za
� cznik) na papierze formatu A-4 (1 na grup�   
          lub po 1 na ka� dego uczestnika) 
 

Scenariusz gry 
Uczestnicy/uczestniczki gry mieszkaj�  w obu miastach, tzn. 
w Stuttgartowicach i 	ód � burgu nad Odr� . Po d
ugotrwa
ych opadach  
deszczu dosz
o do powodzi w rejonach przybrze� nych Odry.  
Powód�  spowodowa
a cz�� ciowe zalanie miast “Stuttgartowice“ i  
„	ód � burg“. Podczas opadania wód po powodzi dosz
o do  
ukszta
towania nowego koryta rzeki. W efekcie na rzece powsta
a  
wyspa, która utworzona zosta
a przez dawn�  gmin�  polsk�  i  
dawn�  gmin�  niemieck� . Oba miasta bardzo ucierpia
y w wyniku  
powodzi i musia
y odbudowa�  elementy swojej infrastruktury. 
 
Polska i Niemcy reprezentuj�  po powodzi pogl� d, � e powstanie  
nowego, niejako „niemiecko-polskiego terytorium“ mog
oby  
stanowi�  szans�  przetestowania na tym nowym obszarze  
naturalnej niemiecko-polskiej struktury kulturowej, to� samo� ciowej  
i pa� stwowej. 
 
Zarówno Polska, jak i Niemcy zrzekaj�  si�  swoich praw  
terytorialnych do tej wyspy i daj�  jej mieszka� com szans�  na 
 podj� cie decyzji w formie referendum o tym, czy pragn�  sta�  si�   
pa� stwem samodzielnym i autonomicznym. Mieszka� cy  
wykorzystuj�  t�  szans�  i obszar ten zostaje og
oszony pa� stwem  
autonomicznym. 
 
Oznacza to konkretnie, � e ludzie, którzy na tej wyspie mieszkaj�   
musz�  od tej pory stanowi�  o w
asnym � yciu. Wi�� e si�  z tym  
równie�  ustanowienie w
asnych regu
. Nale� y wi� c podj��  wiele  
decyzji i zorganizowa�  wiele spraw... 

 

Vorbereitungen:  
 
Material: Flip-Chart-Papier (pro Gruppe 1) 
 Stifte  

kopierte Skizzen des Szenarios mit Karte (siehe 
Anlage) auf Din-A-4-Papier (pro Gruppe 1 oder pro 
Teilnehmer/-in 1) 

 
Szenario 
Die Spielteilnehmer/-innen wohnen in den beiden Städten 
Stuttgartowice und 	ód � burg an dem großen Fluss Oder (Odra). Nach 
lang anhaltenden Regenfällen ist es im Bereich der Oder zu 
Überschwemmungen der Uferregionen gekommen. Dabei wurden 
Teile der Städte “Stuttgartowice“ und „	ód � burg“ überflutet. Beim 
Rückzug des Hochwassers nach der Flut hat sich der Fluss ein neues 
Flussbett gesucht. Dadurch ist im Fluss eine Insel entstanden, die aus 
einer ehemals polnischen und einer ehemals deutschen Gemeinde 
besteht. Beide Städte haben große Schäden erlitten und müssen Teile 
ihrer Infrastruktur wieder aufbauen. 
 
Polen und Deutschland sind nach der Überschwemmung der 
Auffassung, dass das Neuentstehen eines gewissermaßen „deutsch-
polnischen Territoriums“ eine Chance sein könnte, auf diesem neuen 
Gebiet eine genuin deutsch-polnische Kultur-, Identitäts- und 
Staatsform zu erproben. 
 
Sowohl Polen als auch Deutschland verzichten also auf ihre 
Hoheitsrechte über die Insel und lassen den Bewohnerinnen und 
Bewohnern die Chance, per Volksabstimmung zu entscheiden, ob sie 
ein selbstständiger, autonomer Staat werden wollen. Die Einwohner/-
innen nutzen diese Chance und das Gebiet wird zu einem autonomen 
Staat erklärt. 
�
Das heißt konkret, dass die Menschen, die auf dieser Insel wohnen, 
ihr Leben nun selbst regeln müssen. Dazu gehört, dass sie ihre 
eigenen Regeln aufstellen müssen. Es gibt somit viel zu entscheiden 
und zu organisieren… 
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Spielablauf  
Das Szenario wird vorgestellt. Anschließend werden die 
Teilnehmenden in binationale Gruppen zu 4-6 Personen eingeteilt. 
Die Einteilung kann aufgrund der Wünsche der Teilnehmer/-innen 
erfolgen. Kennen sich die Teilnehmenden nicht oder sollen 
bestehende Gruppen neu gemischt werden, bieten sich 
verschiedene Möglichkeiten an. 
 
Erstes Beispiel für je 15 Polen und Deutsche: Aus den 30 
Teilnehmenden sollen 5 Gruppen gebildet werden. Für jede Stadt 
werden Zettel in einer Farbe von 1 bis 6 fünf Mal durchnummeriert 
(z.B. Deutschland gelb, Polen rot). Jede/-r Teilnehmer/-in erhält 
einen Zettel (gelb oder rot). Anschließend finden sich alle 
Teilnehmenden mit der gleichen Nummer zusammen. 
 
Zweites Beispiel: Wenn ausreichend Zeit ist und sich die Gruppen 
inhaltlich intensiver mit jeweils einem Thema wie z.B. Staatsform, 
Verkehrssystem, Armut, Wirtschaft, Migration, Umwelt, 
Schulsystem beschäftigen sollen, kann der/die Spielleiter/-in diese 
Themen vorgeben oder von der Gesamtgruppe bestimmen lassen. 
Die Teilnehmer/-innen wählen dann ihre Gruppe nach Thema aus. 
 
Jede Gruppe bekommt eine Karte des neu entstandenen Gebietes 
und die Beschreibung des Szenarios. Außerdem Stifte und ein Flip-
Chart-Papier, auf dem sie ihre Ideen für einen neuen Staat 
festhalten sollen, um sie später den übrigen Gruppen vorstellen zu 
können. Bei der Entwicklung des neuen Staates soll es nicht nur 
um die Staatsform und die Sprache gehen, sondern jegliche Ideen 
sind erwünscht (Namen des Staates, Flagge, Verkehrssystem, 
Wirtschaft, Umwelt, Kultur, Schulsystem…). 
Die Spielleitung sollte allerdings darauf aufmerksam machen, dass 
sich die Gruppen auf für sie interessante Aspekte konzentrieren 
können und dass natürlich nicht zu erwarten ist, dass man in so 
kurzer Zeit eine komplett ausgereifte Staatsverfassung etc. 
erarbeiten kann (dieser Hinweis nimmt etwas den Druck auf die 
Gruppen und schafft somit Lust bei den Teilnehmenden, sich auf 
das zu konzentrieren, was sie wirklich interessiert). 
 

Gra symulacyjna:  
„Odra-Nowa Ziemia dla Europy“ 
 
Grupa  Grupy niemiecko-polskie: m
odzie�  i m
odzi 

doro� li. 
docelowa:  
 
Cele: Poznanie ró� nic kulturowych, j� zykowych i 

politycznych pomi� dzy Polsk�  i Niemcami. 
 

 Motywacja do takiej kreatywnej aran� acji 
wspólnej przestrzeni, aby dwie ró� ne 
kultury/to� samo� ci mog
y w niej mie�  poczucie 
równouprawnienia i solidarnej przyjemno� ci. 
 
Wzajemne poznanie i u� wiadomienie sobie 
faktu, � e problemy lokalne w obu krajach 
wykazuj�  podobn�  form�  (np. � rodowisko, 
migracja, ubóstwo). 
 

Zalecenie:  Nasza gra symulacyjna przeznaczona jest dla 
grup dwunarodowych i wymaga z jednej strony 
komunikacji pomi� dzy uczestnikami z 
poszczególnych narodów, a z drugiej strony 
motywacji w poszukiwaniu ró� nych mo� liwo� ci 
porozumienia i wspó
istnienia. 

 
Czas gry:  Ok. 90 minut. 
 
Autorka/Autorzy:  

Charisma-Désirée Gras, Nils Bunjes, Florian 
Setzen (Europäisches Informationszentrum/ 
EUROPE DIRECT Stuttgart, Europa Zentrum 
Baden-Württemberg) 
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Für die Bearbeitung sollte den Kleingruppen etwa sechzig Minuten 
Zeit gegeben werden. Im Anschluss an diese Arbeitsphase 
kommen die Gruppen zusammen und jede Gruppe stellt ihre Ideen 
vor, die dann gemeinsam diskutiert werden können. Die 
Diskussion lässt sich durch Kriterien strukturieren, wie z.B.: Ist der 
Vorschlag realistisch, praktikabel, beispielhaft für andere Staaten 
oder weicht er von anderen Gruppenergebnissen ab und was sind 
die Gründe dafür? 
 
Bewertung/Erfahrung: 
Die Simulation „Oder-Neuland für Europa“ eignet sich sehr gut für 
die Jugendarbeit und für Seminare junger Erwachsener bei 
Städtepartnerschaften. Auf der einen Seite lernen sich so die 
Teilnehmer/-innen aus den Partnerstädten besser kennen. Auf der 
anderen Seite werden die kulturellen Unterschiede bei einer 
Problemlösung deutlich. Darüber hinaus erfahren die 
Teilnehmenden auf persönlicher Ebene, welche Themen und 
Probleme in den jeweiligen Partnerstädten aus Sicht der 
Jugendlichen und jungen Erwachsenen auf der Tagesordnung 
stehen und welche Lösungen versucht werden. Das Spiel wird 
damit ein Instrument der Partnerschaftsarbeit, mit dem sich auch 
aktuelle und politische Themen wie z.B. Umwelt, Migration oder 
Armutsbekämpfung aufgreifen lassen. Die Teilnehmenden 
erfahren somit, dass sich viele kommunale Probleme zwischen 
Partnerstädten gleichen und ähnliche und gemeinsame Lösungen 
erfordern können. Die Teilnehmer/-innen werden auch ihre 
„kreative Ader“ entdecken müssen, um zusammen einen neuen 
„Staat“ zu schaffen und auf die Beine zu stellen. 
 
Durch die verschiedenen kulturellen und persönlichen 
Hintergründe sowie die unterschiedliche Zusammensetzung der 
Gruppen werden wahrscheinlich recht differenzierte Lösungen in 
den einzelnen Gruppen erarbeitet. Jede/-r hat eine andere 
Idealvorstellung und muss vielleicht von dieser zugunsten der 
Gruppenentscheidung Abstand nehmen und einen Kompromiss 
eingehen. 
 

Wprowadzenie  
 
Wzajemnie poznanie, wymiana pogl� dów i idei oraz opracowanie 
wspólnych perspektyw na przysz
o�� . S�  to istotne cechy 
porozumienia mi� dzy narodami. Tak� e porozumienia pomi� dzy 
narodem polskim i niemieckim. 
W osi� gni� cie tego celu zaanga� owa
y si�  od roku 1976 
ponadpartyjne instytucje u� yteczno� ci publicznej:  Europa Zentrum 
Baden-Württemberg oraz Europäisches 
Informationszentrum/EUROPE DIRECT Stuttgart, podobnie jak 
miasta 	ód �  i Stuttgart, które w roku 1988 zosta
y miastami 
partnerskimi, a w roku 2008 b� d�  obchodzi�  20 rocznic�  tego 
partnerstwa. 
Wspó
praca ta inicjuje ró� norodne dzia
ania i impulsy na rzecz 
porozumienia mi� dzy narodami. Jednym z przyk
adów s�  
s p o t k a n i a  m 
 o d y c h  l u d z i  z  o b u  k r a j ó w .  
Przedstawiona ni� ej gra symulacyjna powinna stanowi�  impuls dla 
tych wszystkich, którzy organizuj�  spotkania niemiecko-polskie i 
pragn�  wnie��  swój wk
ad na rzecz wspólnej Europy. 
Wydawcy gry, tzn. Europäisches Informationszentrum/Europe 
Direct Stuttgart oraz Europa Zentrum Baden-Württemberg dzi� kuj�  
Wydzia
owi d/s Europejskich i Mi� dzynarodowych oraz Miast 
Partnerskich Urz� du Miasta Sto
ecznego w Stuttgarcie za wsparcie 
finansowe niniejszej publikacji. 
 

7 



���������	
���
�������	������	����	������	���	����� ���

��������������������������������������������������� ��������������������������������������������������� ��������������������������������������������������� ��������������������������������������������	
���
� ������	������	����	������	���	������� � ��  8 9 

 
                                    

Gra symulacyjna dla Polskiego-Niemiecko  

partnerstwa miast  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jede Kleingruppe hat unterschiedliche Schwerpunkte, die sie 
erarbeitet. So werden sich die einen mehr mit der „Gesetzgebung“ 
beschäftigen, die anderen vielleicht eher mit dem Entwurf der 
„Flagge“ oder dem „Wiederaufbau der Infrastruktur“.  
Die Präsentation der verschiedenen Gruppenergebnisse fördert 
aufgrund der unterschiedlichen (Wert-)Vorstellungen und 
Absichten noch einmal die Diskussion der Teilnehmenden 
miteinander. 
 
Das Spiel eignet sich gut, um die Problematik der Begegnung 
zweier Kulturkreise spielerisch darzustellen und zu „durchleben“ 
und dabei zu erfahren, wo es aufgrund verschiedener kultureller 
und politisch-historischer Vorstellungen Probleme beim 
Zusammentreffen geben kann. Gleichzeitig erleben die 
Teilnehmenden, dass das Lösen gemeinsamer Aufgaben trotz 
dieser Unterschiede möglich ist, allerdings immer mehr Zeit und 
Auseinandersetzung benötigt als in homogenen Gruppen. 
 
Darüber hinaus lernen die Teilnehmenden aus der Sicht jeweils 
Gleichaltriger die Werte und Ziele, aber auch die konkreten 
Probleme und Lösungsansätze der Menschen der jeweiligen 
Partnerstadt kennen.   
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Nach der Katastrophe Vor der Katastrophe 

 Deutschland  Deutschland 

      Polen       Polen 

  „Terra Nueva“ 

- - - -   = Gemeindegrenze 

- - - - -  = Grenze zwischen 
Polen, Deutschland und 
„Terra Nueva“ 
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po katastrofie przed katastrof�  

Niemcy Niemcy 

      Polska       Polska 

  „Terra Nueva“ 

- - - -   = granica gminy 

- - - - -  = granica pomi� dzy 
Polsk� , Niemcami i Terra 
Nueva“ 


